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1. Kompilacja emulatora qemu. Do kompilacji gemu potrzebny jest pakiet gcc, z tym ze nie wolno
uzywac wersji 4.x.x |. Kompilacja i instalacja przebiegaja w trzech krokach:

cd katalog w _ktérym rozpakowano plik tar.gz

./configure --prefix=katalog gdzie zostanie umieszczony gemu
make

make install

ostatni krok wymaga¢ moze uprawnien superuzytkownika.

2. Uruchomienie emulatora.
gemu -hda hdO.img -hdb hdl.img -M isapc -m 32

W przypadku gdy kompilacja przeprowadzona zostata na architekturze x86 64 (wymagany Athlon 64,
najnowsze procesory Intela + 64-bitowa dystrybucja) nalezy postuzy¢ sig¢ poleceniem gemu-system-
%86 64. Aby umozliwi¢ emulatorowi precyzyjne odmierzanie czasu, warto dodac¢ linijke:

echo 1024 > /proc/sys/dev/rtc/max-user—-freq

do jednego z systemowych plikow startowych np. rc.local.

3. Dostep do plikow na emulowanej maszynie.

Aby uzyska¢ dostgp do plikéw na emulowanej maszynie nalezy postuzy¢ si¢ urzadzeniem ,loop”.
Dokonujemy tego przy pomocy nast¢pujacych komend (zaktadamy, ze w systemie stworzono katalog
/mnt/loop):

modprobe loop
losetup /dev/loop0 -o 32256 hd0.img
mount /dev/loop0O /mnt/loop

Spowoduja one, ze dane z gldéwnego systemu plikow zostana zamontowane w katalogu /mnt/loop. Jezeli
nie mamy uprawnien superuzytkownika, to proponuje¢ do przegrywania plikéw wykorzysta¢ katalog
/tmp. W takiej sytuacji przegrywajac pliki z emulowanej maszyny, nalezy pamigta¢ o ustawieniu
uprawnienia do czytania dla wszystkich. Bardzo wazne: podczas przegrywania plikow emulator gemu nie
moze pracowaé. W przeciwnym wypadku system plikoéw na emulowanym dysku hd0.img na pewno
straci spojnos¢!!! Jezeli zatem chcemy ponownie uruchomic¢ emulator nalezy wykona¢ polecenie:

umount /dev/loop0
odmontowujace system plikow emulatora.

4. Kompilacja akceleratora kqemu.

Akcelerator kgemu pozwala na bardzo szybka pracg emulatora (1.5 — 2 razy wolniej niz na maszynie
gospodarza, bez kgemu nawet 10 razy wolniej). W zwiazku z tym jest polecany, jezeli chcemy na
emulowane] maszynie kompilowa¢ jadro systemu, co jest bardzo pracochtonng czynno$cia. Po
rozpakowaniu akcelerator kgemu kompilujemy i instalujemy podobnie jak gemu



./configure
make
make install

Ostatniego polecenia nalezy uzy¢ z uprawnieniami superuzytkownika (instalowany jest modul jadra).
Modut ten nalezy tadowaé kazdorazowo przy starcie systemu poprzez modprobe kgemu. Kgemu
wymaga do pracy pliku urzadzenia /dev/kgemu (domyslnie urzadzenie o numerze 250) W zwiazku z tym
w dystrybucjach opartych na na mechanizmie udev nalezy modul jadra nieco inaczej: modprobe kgemu
major=0, co automatycznie przydzieli numer i utworzy plik specjalny. Ponadto nalezy ustali¢ prawa
dostepu tego pliku dla wszystkich uzytkownikéw, poprzez dodanie linii do odpowiedniego pliku (w
Fedora Core 5 jestto /etc/udev/50-udev.rules).

DEVPATH=="/class/misc/kgemu”, MODE=666



