Program typu ping-pong. Aplikacja MPI sktada si¢ z dwdch proceséw: PO oraz P1. Obydwa procesy
wymieniaja si¢ komunikatami stosujac wzorzec wymiany jak w grze w ping-ponga. PO wysyla
komunikat do P1 nastgpnie P1 odsyta komunikat do PO. Ta sekwencja wymiany jest powtarzana
odpowiednia (bardzo duza) liczbg iteracji, tak aby program wykonywat si¢ przez kilka sekund. Czas
pracy programu jest obliczany przy pomocy funkcji MPI Walltime. Dzielac ten czas przez liczbg
iteracji pomnozona przez dwa (poniewaz komunikat podrézuje w obie strony) otrzymujemy czas
transmisji komunikatu w jedna strong. Program powinien wykonywaé szereg takich pomiarow dla
rosnacej  dlugosci  komunikatow, tak aby§ mogt w  stanie  sporzadzi¢c = wykres
czas_komunikatu=f(dtugosc).

Z kolei dzielac dlugo$¢ komunikatu przez czas jego transmisji otrzymujemy przepustowos¢ w bajtach/s
dla danej dlugosci komunikatu. Nalezy sporzadzi¢ réwniez wykres przepustowos¢=f(dtugosc).
Program powinien implementowaé test ping-pong w dwoch wersjach: przy pomocy blokujacych
operacji MPI Send/MPI Recv oraz przy pomocy nieblokujacych MPI Isend/MPI Recv wrazz
MPI Wait. Wykonaj pomiar na klastrze i sporzadz raport z wykonania zadania zawierajacy wydruk
programu + obydwa wykresy. Porownaj otrzymane wyniki z wynikiem polecenia ping oraz z
parametrami sieci Gigabit Ethernet. Poréwnaj wynik na czas transmisji komunikatu z modelem
przedstawionym na wykladzie. Czy przy pomocy MPI mozliwe jest osiagnigcie maksymalnej
teoretycznej przepustowosci sieci ? Jezeli nie to wymien przyczyny, ktore Twoim zdaniem to
uniemozliwiaja.



