TABLICE

1. Tablice jednowymiarowe
Deklaracja

typ nazwa_tablicy[rozmiar];
int tablica[20];

Inicjalizacja, czyli nadawanie wartosci
int tablica[3] = {1,2,3};

int tablica[20] = {1,};

int tablica[] = {1, 2, 3, 4, 5};

int Tab[100]={0};

#include <stdio.h> Wynik:
#define ROZMIAR 3 Druk tablicy tab:
Element numer 0 = 3
int main() Element numer1=6
{ Element numer 2 =8
int tab[ROZMIAR] = {3,6,8};
int i; //to samo, troche inaczej...
printf ("Druk tablicy tab:\n"); #include <stdio.h>
for (i=0; i<ROZMIAR; ++i) '{”t main()
{ int tab[3] = {3,6,8);
printf ("Element numer %d = inti;
%d\n", i, tab[i]); printf ("Druk tablicy tab:\n");
for (i=0; i<(sizeof tab / sizeof *tab); ++i)
{ printf ("Element numer %d = %d\n", i, tab[i]);
return 0; } return 0;

} }
2. Odczyt/zapis wartosci do tablicy

Z tablicami postugujemy sie tak samo jak ze zwyktymi zmiennymi. RézZnica polega jedynie na podaniu
indeksu tablicy. Indeksy numerowane sg od zera!!!

int tablica[5] = {0);
inti=20;

tablica[2] = 3;
tablica[3] = 7;

for (i=0;i!=5;++i)
printf ("tablica[%d]=%d\n", i, tablica[i]);

3. Tablice znakow czyli tancuchy

Tablice znakdéw tj. typu char oraz unsigned char posiadaja dwie ogélnie przyjete nazwy, zaleznie od ich
przeznaczenia:

¢ bufory — gdy wykorzystujemy je do przechowywania ogoélnie pojetych danych, gdy traktujemy je jako po
prostu “ciagi bajtow” (typ char ma rozmiar 1 bajta, wiec jest elastyczny do przechowywania np. danych
weczytanych z pliku przed ich przetworzeniem).

» napisy—gdy zawarte w nich dane traktujemy jako ciagi liter lub ,taficuchy”.

char *tekst = "Jakis tam tekst";
printf("%c\n", "przyktad"[0]); /* wypisze p - znaki w napisach sq numerowane od zera */
printf("%c\n", tekst[2]); /* wypisze k */



Jak wczytac¢ tancucha
gets(nazwa tancucha)
scanf(,%s”, nazwa tanicucha) - tylko jezeli jest to tablica o zdefiniowanej dtugosci!!!

Operacje na tekstach:

strcat(s,t) dopisuje n znakow z t na koniec s

strncat(s,t,n) dopisuje t na koniec s

strcmp(s,t)  zwraca warto$¢ ujemng zero lub warto$¢ dodatnig odpowiednio dla: s<t, s=t, s>t
strncmp(s,t,n) to samo, tylko dla pierwszych n znakéw

strcpy(s,t)  kopiujetdo s

strncpy(s,t,n) kopiuje n znakow zt do s

strlen(s) zwraca dhugo$¢ s

strchr(s,c)  zwraca wskaznik do pierwszego wystgpienia ¢ W s lub NULL gdy nic
strrchr(s,c) zwraca wskaznik do ostatniego wystapienia ¢ w s lub NULL gdy nic

4. Tablice wielowymiarowe
Deklaracja: typ nazwa_tablicy[wiersze] [kolumne];

float macierz[10][10];

Inicjalizacja, czyli nadawanie wartosci
macierz[2][3] = 1.2;

float macierz[3][4] = {
{16,45,2.4,5.6}, /* pierwszy wiersz */
{5.7,4.3, 3.6, 4.3}, I* drugi wiersz */
{8.8,75,4.3,8.6 } /* trzeci wiersz */

¥

UWAGA: int tab[100];
int i;
for (i=0; i<=100; ++i) // powinno byc i<100
tabfi] = 0;

Materiaty te sg skompletowane w oparciu o Programowanie w C, stworzone na Wikibooks, bibliotece wolnych

podrecznikow.
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