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Podstawowe zasady RUP

[ Mozliwie wczesnie (i stale) atakuj znaczace zagrozenia (ryzyka), w
przeciwnym razie one zaatakujg Ciebie

[l. Zapewnij, ze dostarczasz swojemu klientowi rzeczywistg wartos¢

[Il. Pozostan skoncentrowany na dziatajgcym oprogramowaniu

IV. Wprowadzaj zmiany mozliwie wczesnie

V. Staraj si¢ mozliwie wczesnie opracowac wykonywalng architekture

VI. Buduj system na bazie komponentow

VII. Pracuj razem z pozostatymi tworzac jeden zespot

VIII.Niech zapewnianie jakoSci stanie si¢ nierozerwalng czescig procesu, a
nie potencjalnym dziataniem wartym rozwazenia
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I. Atakuj gtdwne zagrozenia

I1. Dostarcz rzeczywistq wartos¢ klientowi

Jedng z podstawowych korzysci
wynikajacych z zastosowania
iteracyjnego procesu wytwérczego
jest mozliwo$¢ rozpoznania i
ograniczenia zagrozen mozliwie
wczesnie e
Na poczatku kazdej iteracji tworzymy badz uaktualniamy wykaz gtéwnych
zagrozen => przypisujemy priorytety => tak planujemy dziatania w ramach
iteracji aby zmniejszy¢ ryzyko zwigzane z gtownymi zagrozeniami
Zagrozenia nalezy rozpatrywac przede wszystkim biorgc pod uwage:
wymagania, projektowanie i testowanie

Nie wolno zapominac, ze walka z zagrozeniami powinna trwaé przez caty
okres realizacji przedsiewzigcia oraz, ze wykaz zagrozen i ich istotno$¢
moze ulega¢ dynamicznym zmianom

Waterfall

Iterative
Risk

Reduction
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* Kluczowym elementem jest uzyskiwanie opinii i akceptacji klientow

+ Wykorzystanie przypadkow uzycia (traktowanych jako opis wymagan
funkcjonalnych; ,podreczniki uzytkownika”, ale bez informaciji o interfejsie)
do komunikacji z uzytkownikami

* Przypadki uzycia umozliwiaja wszystkim cztonkom zespotu bezposredni
dostep do wymagan podczas projektowania, kodowania, testowania czy
tworzenia podrecznikow

— sterowanie procesem [“W“"*’“"'s e 'l %‘g

- wymuszaja ciagte koncentrowanie sie [Anawsisgoas.gn iy & Dosign Mod "’EE"“E
na perspektywie uzytkownika i rplemented by
umozliwiajg ocene przedsigwziecia fmplemeriafion TRemerian Mol

pod katem wymagan uzytkownika [Tw R
— pozwalajg na rozwazanie potrzeb
uzytkownika podczas planowania przedsiewziecia i podczas zarzadzania jego

zakresem

ve%by“
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III. Skoncentrowanie sie na oprogramowaniu

Miarg postepu realizacji powinno by¢ oprogramowanie wykonywalne (juz
dziatajace)

— dazenie do zademonstrowania dziatajgcego programu i przeprowadzenie testow

- na podstawie testow i liczby bteddw oszacowanie rzeczywistego postepu

- nie oznacza to lekcewazenia informacji zawartych w pozostatych dokumentach, ale

rozwazanie ich w oderwaniu od programu moze prowadzi¢ do znieksztatcen

Zmniejsza sie ryzyko nadmiernego teoretyzowania i analizowania

— zakonczenie prac => wykonywalny program => skuteczne ograniczenie ryzyka
Wszelkie artefakty niebedace faktycznym oprogramowaniem sg jedynie
artefaktami pomocniczymi

- jesli masz watpliwosci czy tworzy¢ dany artefakt to zapewne nie jest on niezbedny i
prawdopodobnie mozna z niego zrezygnowac
* nie powinno to by¢ jednak usprawiedliwieniem braku wykonania istotnych czynnosci!
- korzysci wynikajace z tworzenia wielu artefaktow zwykle ujawniajg si¢ i rosng wraz ze
zwigkszaniem sie rozmiaru przedsiewzigcia, stopnia skomplikowania stosunkéw z

udziatowcami, z rozproszeniem zespotu, z kosztami zaiewniania jakosci, ...

IV. Mozliwie wczesne zmiany

Wspétczesne systemy sg zwykle zbyt zloZzone, aby udato sie sformutowaé
idealne wymagania na starcie przedsiewziecia

— zmiany sg nie tylko niezbedne, ale i wskazane, gdyz prowadzg do doskonalenia
produktu

— czesto zmiany wynikajq z lepszego zrozumienia problemu
Rézne rodzaje zmian majg rézny wptyw na kolejnych etapach realizacii
przedsiewziecia
- uzgodniona wizja (koniec | etapu); solidna architektura (I1); zamrozenie wprowadzania
nowej funkcjonalnosci (I11)
Zmiany moga jednak by¢ ucigzliwe => niezbedne jest zapanowanie nad
procesem ich wprowadzania (zarzadzanie zmianami)

- ustalone procedury podejmowania decyzji co do wprowadzania zmian (zatwierdzanie
zmian; komisja kontroli zmian — Change Control Board)

- mozliwo$¢ oceny wptywu zmian ($ledzenie powigzan miedzy wymaganiami,
projektem kodem i testami)

— minimalizowanie kosztu zmian
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V. Architektura wykonywalna

Wiele zagrozen przedsiewziecia jest zwigzanych z architekturg, zwtaszcza
gdy tworzona jest | generacja danej aplikacii
Architektura obejmuje najwazniejsze elementy sktadowe systemu
oprogramowania oraz ich interfejsy
- stanowi szkieletowgq strukture systemu i obejmuje zwykle 10-20% kodu koricowego
- mechanizmy architektoniczne — wspdlne rozwigzania typowych problemdw (np.
sposoby zapewniania trwatosci danych)
Witasciwa i odpowiednio przetestowana architektura daje poglad na
elementy sktadowe i komponenty wymagane w produkcie koricowym
— pozwala na precyzyjniejsze oszacowanie niezbednych zasobéw i czasu

- utatwione powiekszanie zespotu i wprowadzanie nowych lub niedo$wiadczonych
cztonkow
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VI. Buduj system z komponentéw

Architektury oparte na dekompozycji | geaimem s T i (Saftnae) Commer
funkcjonalnej prowadza do [ D

Fa Fb Fc

odseparowania funkcjonalnosci i

danych => bardzo wiele zalezno$ci =>

brak elastycznosci => utrudnione ;
modyfikacje i rozwoj systemu AN

- np. zmiana sposobu przechowywania
danych wymusza przebudowe wielu
funkcji

System Software Layered, Component-Based

Architecture

Functions

Architektury oparte na komponentach
(ang. component-based architecture)

sg odporniejsze na zmiany poprzez
zgrupowanie danych i funkcjonalnoci B
operujacej na danych w komponencie

- wykorzystanie enkapsulacji
- interfejsy

Domain
‘Components

General Purpose
‘Components
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VII. Wspotpraca tworzy zespot

VIII. JakosSc¢ jako czeSc¢ stylu pracy

Iteracyjno$¢ procesu zwigksza potrzebe $cistej wspdtpracy w zespole
- nie sprawdzajq sie struktury funkcjonalne (grupowanie kompetencyjne)
— potrzebne zespoty interdyscyplinarne (miedzyfunkcjonalne) ztozone ze specjalistow
wszystkich dyscyplin (analitykdw, programistow, testeréw, ...)
- w duzych przedsiewzieciach pomocne jest stworzenie grupy skupionej wokot
architektury - ,zespot zespotéw’podejmujacy decyzje architektoniczne (strukturalizacja
i interfejsy) i standardowe zespoty odpowiedzialne za poszczegdlne podsystemy
Odpowiednia infrastruktura komunikacyjna
- do kazdego czlonka zespotu powinny dociera¢ wtasciwe informacje => sprzyjanie
synchronizacji i inzynierii odwrotnej (reverse engineering)
— minimalizowanie zbednej dokumentéw => zachecanie do komunikacji ,twarz w twarz”
Scista wspotpraca w zespole wymusza poczucie wspdtautorstwa produktu
koncowego
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W praktyce czesto po prostu tansze jest odnajdowanie rozwigzania
problemu poprzez wczesng implementacie i eksperymentalng weryfikacje
(testowanie) niz poprzez szczegotowe przeglady i analizy projektu
lteracyjnos¢ wymusza nie tylko wczesniejsze, ale i czestsze testowanie

n

- testowanie regresyjne
. , ion 1 i ion 3 Iteration 4
- automatyzacja testéw w celu o S &)

zminimalizowania kosztow Wil Mocelodl | = ’ |

Implementation Pl sl

Test Suite 1 || Test Suite 2 || Test Suite 3 || Test Suite 4

Tests

s
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