Laboratorium 3: Proste modele decyzyjne.

(UWAGA: w utamkach dziesietnych przyjeta jest notacja anglosaska, a wiec zamiast przecinka
dziesietnego uzyta jest kropka.)

1. Diagramy wplywu i drzewa decyzyjne:

(a) Rozwigz nastepujacy model decyzyjny:
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(b) Stwérz dla powyzszego modelu decyzyjnego diagram wplywu i rozwiaz go w GeNTe.
2. Prosty model decyzyjny:

Inwestor gietdowy dysponuje gotowka w ilosci $500 i rozwaza zakup opcji na 1000 udziatéw firmy Apricot
Computers. Udzialy Apricot sg obecnie w cenie $28.50 za sztuke. Jednakze, Apricot uwikfany jest w
proces sgdowy, ktdrego wynik bedzie znany dopiero za miesigc. Jesli sqd przyzna racje Apricot’ owi,
analitycy gietdowi przewidujg wzrost cen jego akcji o $5. Jesli z kolei Apricot przegra, oczekuje sie
spadku ceny 0 $2.75. Opcja kosztuje $500. Posiadanie tej opcji pozwala na zakup 1000 udziatéw
Apricot za $30 za sztuke. A wiec, jesli inwestor zakupi tg opcje, a Apricot wygra proces, inwestor bedzie
miat natychmiastowy zysk w wysokosci $3000 (dlaczego?). Oczywiscie, jesli Apricot przegra proces,
opcja okaze sie bezwarto$ciowa (dlaczego?) i suma $500 wydana na nig bedzie bezpowrotnie stracona.
Poza zakupem w/w opcji, inwestor mégtby (1) zainwestowaé $500 w lokate terminowsg i zyskaé na niej
8% oraz (2) zakupi¢ udziaty Apricot za sume $500.

(a) Zatozywszy, ze inwestor wierzy w to, ze Apricot'a ma szanse 25% na wygrang w procesie, czy
powinien on zakupi¢ opcje?

(b) A jesli wierzy, ze szansa na wygrana wynosi 10%, czy powinien zakupi¢ opcje?

(c) Jakie powinno by¢ prawdopodobieristwo wygranej aby opcja byta optacalna?

Przy rozwigzaniu tego problemu zbuduj zaréwno drzewo decyzyjne, jak i diagram wptywu w
programie GeNIe.



